Oficina: Apresentação e realização de jogos adaptados de materiais industrializados de lojas de “R$ 1,99” para o ensino da matemática em uma 5ª série. 

Responsáveis:

Silvia Leiko Koga - IMESA-FEMA (silvialeiko@ig.com.br) e 

Sarah Rabelo de Souza -IMESA-FEMA/ UNESP-Assis (sarah@femanet.com.br)

Duração proposta: 3 horas

Resumo

Esta oficina consiste e apresentar jogos criados a partir de  brinquedos e artefatos industrializados comprados em lojas especializados em vender produtos pelo preço de R$ 1,99. Serão sugeridos e analisados procedimentos de utilização destes jogos em sala de aula. Esse trabalho faz parte dos resultados de uma pesquisa de iniciação científica dentro do Programa de Iniciação Científica do Instituto Superior de Assis  (IMESA), cujo tema era “O Lúdico como motivador para o Ensino de Matemática para alunos de uma 5ª série da Escola Estadual  “Dr José Augusto de Carvalho”.  

Objetivos


-    apresentar materiais adaptados de jogos industrializados comprados em lojas de “1,99”  para a realização de atividades lúdicas envolvendo conteúdos de matemática da 5. série.

- descrever as adaptações realizadas destes materiais para o fim específico da aprendizagem da matemática;

- desenvolver e sugerir procedimentos para desenvolvimento de atividades lúdicas utilizando o material adaptado;

Conteúdo

Serão apresentados, aos participantes desta oficina, vários jogos e suas respectivas adaptações para desenvolver atividades lúdicas envolvendo conteúdos matemáticos vistos na 5. série do Ensino Fundamental. Serão propostos os procedimentos para a aplicação de  cada atividade, de acordo com uma pesquisa de iniciação científica já realizada com alunos de uma 5. série de uma escola pública estadual. Os participantes deverão desenvolver as atividades na classe para poderem avaliar sua aplicação e seus respectivos procedimentos.O enfoque desta atividade é a utilização de atividades lúdicas nas aulas de matemática.

Recursos didáticos a serem utilizados:

Materiais industrializados de lojas de “1,99” que serão levados pelas responsáveis pela oficina.


Atividades a serem desenvolvidas  : 

1. Gira o pião

Matéria utilizado: Jogo industrializado de 1,99

2. Bolsa de imóveis

Matéria utilizado: Jogo industrializado de 1,99

3.  Resta Um

Matéria utilizado: Jogo industrializado de 1,99

4. Trilha do Sapo

Matéria utilizado: Jogo industrializado de 1,99

5. Pega varetas

Material utilizado: Material industrializado do 1,99 ou com palitos de churrasquinho pintados nas cores: 10 amarelas, 7 verdes,6 azuis,5 vermelhas e 1 preta num total de 29 palitos.

6.  Jogo da Velha
Material Utilizado: Material industrializado do 1,99 ou uma cartela desenhada com 9 casas e 10 botões com 5 botões de cada cor.

7. Bingo Educativo ou Loto

Material Utilizado: Jogo industrializado do 1,99

8. Dominó da multiplicação

Material Utilizado: Dominó industrializado do 1,99.

9. Dominó da divisão

Material Utilizado: Dominó industrializado do 1,99.

10. Boliche

Material Utilizado: Jogo industrializado do 1,99 ou copos descartáveis (de refrigerante) e uma bola de meia.



















































































































